


NPUMMEHa padyHapa Yy apXMTEKTypH

SketchUp je codptep 3a 3[] mogenoBare ca LUMPOKOM MPUMEHOM,
y obrnactnma apxutektype, amsajHa, MalluHCTBaA, bunma, passoja BUOeo urapa...

SketchUp je passuna doupma @Last Software,
a Ha TpXxuwTy ce nojasmo 2000. rognHe

buo je 3aMULLIBLEH KAao copTep Koju oMmoryhntu ansajHepmma ga npu pagy nako
onoHaluajy ocehaj cnoboge paga ca nanmMpom M OfiOBKOM Y jeHOCTaBHOM U
erieraHTaHOM OKpPYXXehY.

Google je codptBep kynno 2006. roanHe u Kpenpao Bedy SketchUp-a n Google Earth-a.

KomnaHuja Trimble Navigation kynuna je 2012. roanHe codpteep og Google-a
N HacTaBuna eros garou pasBoj.
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