


• SketchUp је софтер за 3Д моделовање са широком применом, 

у областима архитектуре, дизајна, машинства, филма, развоја видео игара...

• SketchUp је развила фирма @Last Software, 

a на тржишту се појавио 2000. године

• Био је замишљен као софтер који омогућити дизајнерима да при раду лако 

опонашају осећај слободе рада са папиром и оловком у једноставном и 

елегантаном окружењу. 

• Google је софтвер купио 2006. године и креирао везу SketchUp-а и Google Earth-a.

• Компанија Trimble Navigation купила је 2012. године софтвер од Google-а 

и наставила његов даљи развој.











Моделовање у SketchUp-u
екстеријер





Моделовање у SketchUp-u
први начин





File - Imoprt - osnova.dwg



Доцртавање линија да би се затворио 

полигон и креирала површ



Задавање Z координата алатом Push/Pull



Преузимање компоненти преко 3D Warehouse сервиса



Преузимање компоненти 

преко 3D Warehouse сервиса



Моделовање у SketchUp-u
други начин





File - Imoprt - model.dwg





Моделовање у SketchUp-u
трећи начин





File - Imoprt - izgled.jpg

означити опцију Use as New Matched Photo



Постављање црвених и зелених ордината у правцу

паралелном управним зидовима





Цртање затворених полигона 

преко слике и њихова даља 

модификација





даљи поступци обраде модела





десни клик - Explode



рад са лејерима



рад са материјалима



рад са текстурама

Browse texture





рад са текстурама

Select texture – desni klik – Texture - Position 











додавање зеленила у 3д модел





врсте  зеленила

• 2Д зеленило 

• 3Д зеленило 

• SMART зеленило 



рад са сценама





извоз фотографије

File – Export – 2D graphic – slika1.jpg



извоз анимације

File – Export – Animation– animacija.mp4



рад на пресеку







Моделовање у SketchUp-u
ентеријер













Рендеринг и 
постпродукција слике



Vray SketchUp













из SketchUp-a у Artlantis















Постпродукција слика у 
Photoshop-u







































www.sketchup.com


























